La bibliotheque des activités
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Diffuser son activité : Pour partager une activité, il faut cliquer sur l'icéne “partager’
puis entrer toutes les informations demandées.
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0 Type Titre er‘n er v Partage Bib. Etiquettes
vues acces

[DANE-FORM-Prog] apprentissage Variable

= .
O niveau concevoir un programme 19 vues :31/;}5;54 172a-2178417 ~ --< -

[DANE-FORM-Prog] apprentissage Variable niveau concevoir un programme

X

»

+ Publier dans la bibliotheque ENTRE ENSEIGNANTS
En cochant cette case, vous partagez votre activité avec les enseignants possédant un compte sur Capytale.

@ Publier dans la bibliothéque POUR TOUS

En cochant cette case, vous partagez votre acfivité sans restriction de statut. Elle sera visible par tout utilisateur de Capytale, y
compris les éléves.

Lien vers I'activité dans la bibliothéque : http://capytale2.ac-paris.friweb/b/2178417

Résumé

L'activité fait partie de la collection de 18 activité sous le titre [DANE-FORM-Prog].
Celle ci permet d'avoir un programme pour travailler sur la notion de variable et de conception d'un programme.

Enseignement(s) Niveau(x) Théme(s) ahordé(s)
Info. en CPGE Cycle 2 Arts
Mathématiques Cycle 3 B Géographie
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LP 5e | . -
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Trouver une activité dans la bibliotheque

1ére Etape : Pour voir les activités partagées par 'ensemble des professeurs, il faut
aller dans “ La bibliothéque”. Toutes les activités présentes sont sous licence libre
Creative Commons By-SA , c'est-a-dire que vous étes autorisé a adapter et partager
votre version copiée. Vous pouvez filtrer les activités selon plusieurs critéres.



https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/fr/

CAPYTALE

OPHE NOULLEZ D

Bibliothéque entre ENSEIGNANTS

5029 activités partagées

Les activités qui s'affichent ici sont partagées sous licence libre Creative Commons By-SA @.

Titre Description Niveau(x) Enseignement(s)
Contient le(s) mot(s) Contient le(s) mot(s) - Tout - v - Tout -
Type d'activité Théme abordé Module utilisé
- Tout - v

Appliquer

Nom de l'auteur

NOM de famille

2éme EtaQe : Une fois que vous avez trouvé les activités, il suffit de cliquer sur l'icbne
copie pour l'avoir dans mes activités et ainsi 'adapter et la partager a ses éléves.

Géométrie - &  Activité "Défi Scratch” créé par Laurence 3e Mathématiques = Mathématiques
Défi 1 - 3eme CANDILLE et Christophe GOMBERT et publié en = Pédagogie
format Codabloc sur Capytale. Les éléves sont en
trava...
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