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Créer une activité

« Capytale »

lére Etape : Sur la page d’accueil, sélectionner le bouton “+” pour créer une nouvelle activité.

CAPYTALE Mes activités

Accéder a une activité
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Créer une pouvelle activité
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2éme Etape : Choisir I'application souhaitée parmi la liste proposée et classée.

Créer une nouvelle activité N
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3éme Etape : Paramétrer I'activité

Bloc-Python
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Arduino
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- en attribuant un titre et la classe (si créée en amont des étiquettes)

- en paramétrant les droits d’accés des éléves (sans restriction, lecture uniguement hors période,

verrouillage automatique hors période)
- en sélectionnant les associés a qui vous offrez le droit de modifier I'activité (enseignants possédant un

compte Capytale)

Créer une activité « Capytale »

Titre * Etiquettes
Corbeille

v Partageable avec la classe (un code de partage vous sera fourni)

Les éléves pourront accéder a I'activité en en créant une copie propre sur laquelle ils pourront travailler.

Accés a I'activité (mode) *

@® Sans restriction
g
O Rendu automatique : hors de la période, les éléves peuvent voir Temps

leur copie mais pas la modifier ni en créer

O Verrouillage automatique : hors de la période, les éléves ne ) E Y O
peuvent plus voir leur copie ni les modifier ni en créer B E‘, 1O B
> Y Y
Début Fin

B Gérer les associés a qui vous offrez le droit de modifier cette activité
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4éme Etape : Dans la page de création de I'activité, saisir/modifier la consigne avec I’éditeur Capytale
qui permet I'ajout de lien web ou l'intégration d'images entre autres.

Une fois terminée, sauvegarder I’activité.

A CAPVTALE ‘ ‘ o foeb-3513725 |~ | Modifier un programme, niveau sonore d'une classe ‘
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D'aprés la problématique suivante, compléte le programme :

¢ Un systeme de mesure du niveau sonore est installé en classe de technologie. Le bandeau LED s'allume en rouge quand le niveau sonore est pénible (80dB) sinon le bandeau LED s'allume en vert.
L'enseignant souhaite avoir une couleur supplémentaire quand le niveau sonore est entre fatigant (60dB) et pénible (80dB).
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