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Dans le cadre de la continuité du plan numérique pour I'école,

. la Délégation Académique au Numérique Educatif organise un
. événement ayant pour objectif d’accompagner les équipes de

direction et d’enseignants dans le choix

_‘“:__ . L, de solutions éditoriales numériques

. . . . . . pertinentes, adaptées a vos besoins
et projets. Au cours de la journée

. . . . . . «Ressources et vous !», vous pourrez
— rencontrer des fournisseurs de

.. . .[ | . ressources, des éditeurs de logiciels
k. . . . T . " et de services en ligne, ainsi que des
‘. - . S EEEL experts du Ministére porteurs des

solutions mises en place par I'Etat.

D'ores et déja, il est prévu que seront

‘ . . . .. présentées desressources gratuites et
‘ . . . . ' payantes, nationales et académiques,
. . . . . afin d’intégrer le numérique dans les
' apprentissages des éléves a travers
‘ . .. . des modalités trés variées: le
— codage, les banques de ressources
J .. __. ' . nationales pour les disciplines,
‘ . . . . ' les ressources académiques, la
e robotique, les escape games.
) | |

. 1 . . Afin d’accompagner les lycées dans la
. . I . mise en ceuvre des manuels numériques
~ r - —— g dans le cadre du déploiement de
. . . . - I'ambition numérique de la Région
fle-de-France, les plateformes d’accés aux manuels

‘ . - . r scolaires numériques seront également présentes.

|

‘ . ) l' h Cette manifestation s’adresse aux équipes enseignantes

““. mais également aux équipes de direction et de
gestion des établissements afin de répondre

-
1... Lé leur questionnement sur le sujet des

.. ressources numériques éligibles aux
e, L d gI>es
. créditsressources du plan numérique

-

= | ) JE4
‘ kpour I'école.

Trés bonne journée !
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(& Impulser et accompagher le
develo pement du Numérique

Eco,e

DEVELOPPER LE NUMERIQUE
COMME LEVIER POUR LES APPRENTISSAGES SCOLAIRES

Pilotage des Groupes de Réflexion et d’Expérimentation Informatique
Disciplinaire (GREID).

Incubateur académique de projets innovants e-Fran : Twictée pour apprendre
Iorthographe (TAO), Parcours Connectés, Ecole du code, Les Savanturiers
du numérique.

Stratégie et influence web : développement et mise a disposition de
ressources numeériques.

SOUTENIR LE DfVELOPPEMENT
DES COMPETENCES NUMERIQUES DES JEUNES ET DES ADULTES

Formations pour le volet numérique (Plan académique de formations, formations
de proximité, formations a distance, opération 10001 codeurs en classe).

Développement de la culture numérique.

Les paliers de maturité numérique : outil académique de positionnement pour
les établissements.

Formation et accompagnement des commissions numeériques en établissements.
Observatoire académique des usages du numérique.

CREER UN ENVIRONNEMENT PROPICE AU DEPLOIEMENT DU NUMERIQUE
AVEC DES INFRASTRUCTURES ET UN CADRE DE CONFIANCE

Prét de matériel pour accompagner les projets pédagogiques.
Suivi des espaces numériques de travail (ENT) et cadre de confiance.
Partenariat avec les collectivités territoriales : équipements, infrastructures réseaux.



Banques de ressources

v numeériques éducatives

BRNE MINISTERE
5 _- DE L’EDUCATION
Libets « Egal « Fatenié NATIONALE ET
RESSOURCE NATIONALE Réruniaus Fancns DE LA JEUNESSE

DIDACTISEES - MODIFIABLES - EN PARTIE TELECHARGEABLES

Les BRNE s’adressent aux professeurs débutants et aux experts des usages pédagogiques numériques :

B des ressources pour enrichir les scénarios pédagogiques ;

B des ressources pour renforcer la continuité des apprentissages de I'école au collége ;
B des ressources adaptables pour les éléves a besoins éducatifs particuliers ;

B des ressources pour apprendre avec les atouts numériques.

CM1 - CM2 - 6° - 5¢ - 4° - 3¢

Des milliers de ressources disponibles gratuitement pour les enseignants et leurs éléves :

BFRANCAIS

BHISTOIRE - GEOGRAPHIE Accés aux BRNE en s’inscrivant
BLANGUES avec son adresse professionnelle
BmMATHEMATIQUES ou via ’ENT.

BmSCIENCES ET TECHNOLOGIE

J%ﬂSEHHREEE = O LT GRATIIT ];b suPFpgﬁ
AUMECGURS et TELEEHHEGEHBEE et os.

EDUCATIVES

CA MARWE
I'i'i-EHE HORS

08 Des kot
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7 POLR ENSEIGNER
tk APPRENDRE
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//' t A 5%
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http /leduscol.education.fr/brne



edutheque

MINISTERE
E _‘ DE L’EDUCATION
Ui Bl Fraernis NATIONALE ET

REPUBLIQUE FRANGAISE DE LA JEUNESSE

RESSOURCE NATIONALE

UN POINT D’ENTREE POUR ACCEDER GRATUITEMENT AUX RESSOURCES
DE GRANDS ETABLISSEMENTS CULTURELS ET SCIENTIFIQUES

Eduthéque s’adresse aux enseignants du premier m
et du second degré qui peuvent s’inscrire avec leur

arte [ TE e { BnF
adresse professionnelle. - -

< " R Freyin
Edutheque propose des thémes et parcours pour

les différents enseignements. Les ressources sont .

utilisables sur tous types de supports et dans Pl -Ir cn:;s 0

différents contextes pédagogiques. P

@ ecpard  ERGH |\ FCHI

Les ressources sont : AT e ~ edugéo
= -
W utilisables en ligne, A
4]6 Ins&rm i
W téléchargeables, [ Jalons a1
B exploitables librement dans un contexte scolaire. " E "
. , I N YR

L'enseignant peut créer un compte classe pour que les esitety I E o

c

éleves utilisent les ressources en classe et a la maison.
S rdiofance IH.nF @
= )

rive ===

Le moteur de recherche permet de trouver les
ressources des différents partenaires grace a un seul
mot cle.

371 OFFRES a disposition des + de 75 000

::‘::“'“t' ot de lours RESSOURCES POUR
ENSEIGNER

éduthéa(@_

https://www.edutheque.fr
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RESSOURCE NATIONALE

Le GAR accompagne le déveoppement des
usages des ressources numériques a I’'Ecole. Il
garantit la protection des données a caractére
personnel des éléves et des enseignants.

Une solution proposée a titre gratuit aux
établissements, dans un cadre juridique assuré
par le Ministére, pour accéder aux ressources
numériques pour I'éducation via I'ENT sans
avoir a se ré-authentifier.

B SECURISER LES DONNEES PERSONNELLES
B SIMPLIFIER LACCES AUX RESSOURCES
B VALORISER LA POLITIQUE DOCUMENTAIRE

RESSOURCE NATIONALE

Jules est le parfait compagnon des devoirs faits :

W des réponses conformes aux programmes,
élaborées par des enseignants,

B un service efficace, disponible, des réponses
rapides et concises,

W interactif et ludique,
W 100% gratuit.

Jules accompagne l'éléve...

W en répondant a toutes ses questions : définition
en mathématiques, précision sur une notion de
francais,...

B enl'aidant a construire des figures mathématiques,
a comprendre les savoirs essentiels etc.

B en lui proposant ses bons conseils grace aux fiches
méthodologiques.

LE GESTIONNAIRE
D’ACCES

AUX RESSOURCES
NUMERIQUES

ETARBLISSTRMENTS

MINISTERE DE L'EOUCATION
HATIONALE

—

| I ENT | = == = sihe o afie
ﬂ[% shbpea) 1"

ELEVES ET
EMSERGNANTS E

A Y-

PORTEURS DE PROJETS (ENT, MOBILITE)

Collecenitis timilorsles, stadénmied
Exploatants

|. |:| AP Siul TS P e e .-‘:r-'I

£ &
FOURMISSELRS
DE RESSOURCES

tditeurs

DismibiAears techscues
Chanbews Commrntiiun

TINETEN U PRI
Setd Sowinbrd
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https://gar.education.fr/

A tes cotés pour
DEVOIRS FAITS

https://devoirsfaits.cned.fr



RESSOURCE NATIONALE

gl

Liberté » Egalité + Fraternité
REPUBLIQUE FRANCAISE

PIX EST UN SERVICE PUBLIC EN LIGNE D’EVALUATION,
DE DEVELOPPEMENT ET DE CERTIFICATION DES COMPETENCES NUMERIQUES.

Un parcours d’évaluation convivial, accessible et interactif.

Collégiens, lycéens, étudiants, professionnels, citoyens...

La certification nationale de la culture numérique made in France
au standard européen.

Le référentiel de compétences s’'adapte en permanence aux
évolutions du monde numérique.

Entrainez-vous et progressez gratuitement a votre rythme avant
d’étre certifié.

Découvrez des exemples d'épreuves Pix !

DI

Informations
et données

Communication Création Protection
et collaboration de contenu et sécurite

https://pix.fr/



RESSOURCE ACADEMIQUE

Balado est une application pédagogique
proposée par l'académie de Créteil qui
permet aux enseignants de distribuer a leurs
éléeves des activités mettant en ceuvre la
vidéo, I'audio, les images et le texte.

Un magnétophone intégré a I'application offre
la possibilité aux éléves d’enregistrer leurs
productions orales et aux enseignants de les
récupérer trés simplement.

Balado est accessible depuis tous les ENT
franciliens (colléges et lycées).

Rendez-vous sur notre stand pour tester
I'application et activer le compte de votre
établissement.

RESSOURCE ACADEMIQUE

Le dispositif Premat de la Dane est ouvert a tous les
établissements de l'académie de Créteil. Il permet le prét de
matériel sur une période de cinq a six semaines. La demande
s’effectue a partir d’'un formulaire en ligne et est soumise a la

signature d’une convention de prét.

B Cartes programmables

Vi ke b s s e o W b e o B pln ™ P L o il T W P el 1 v s

At e

A1 TR o g i el e e S e Eea RS

https://dane.ac-creteil.fr/balado

M Tablettes
H Robots

HDrones
HExXAO
HVPI

B Imprimantes 3D —_ .

WKits VR

https://dane.ac-creteil.fr/pret



RESSOURCE ACADEMIQUE

Pour l'opération « 10001 codeurs en classe »
mise en place par la DANE en avril de cette
année dans plusieurs établissements (écoles
maternelles, écoles élémentaires, colléges
et lycées) de I'académie de Créteil, des défis
ont été élaborés par les formateurs DANE et
les Enseignants référents pour les usages du
numérique (ERUN du 1er degré).

Vous pouvez retrouver l'ensemble des
fiches d’activités sur le site de la DANE
https://dane.ac-creteil.fr/defi et les réutiliser
telles quelles avec vos classes ou les
modifier afin de les adapter a vos besoins et
au matériel a votre disposition.

RESSOURCE ACADEMIQUE

IIT
{+E 10001 CODEURS

- - EN CLASSE

o e

https://dane.ac-creteil.fr/defi/

ROBOCUP

JUNIOR

Cette année, douze équipes de I'académie de
Créteil ont participé a I'0Open fle-de-France
de la Robocup Junior, accompagnés par leurs
enseignants et les formateurs DANE.

Sept d'entre elles se sont qualifiées pour
concourir au challenge national a Bordeaux les
ler et 2 juin 2019.

L'opération est reconduite I'année prochaine et
sera a nouveau suivie par la DANE qui fournira
coaching et espaces d’entrainement.

https://dane.ac-creteil .fr/?mot144



RESSOURCE ACADEMIQUE

Les Groupes de Réflexion et d’Expérimentation
Informatique Disciplinaires travaillent en
étroite collaboration avec la Dane et le
dispositif d’animation. lls sont les relais des
groupes disciplinaires nationaux. Leurs travaux
sont pilotés, impulsés et validés par les corps
d’inspection dans le cadre des instructions
officielles et des axes politiques définis au
niveau national et académique.

lls participent a l'enrichissement des sites
disciplinaires.

RESSOURCE ACADEMIQUE

La production d’émissions de radio ou de podcasts
est un outil pédagogique puissant.

Tout en étant ludique, la production de podcasts et
d’émissions de webradio exige une préparation écrite
en équipe (élaboration du script et du conducteur
de I’émission), un travail de fond sur le sujet traité,
et elle permet a I'antenne de travailler I'écoute et
I'expression orales.

L'investissement des éléves sera d’autant plus
important que leur production sera diffusée sur une
« vraie » webradio.

La solution technique : Wikiradio Creteil
http://radioeducation.org

L'académie de Créteil a mis en place une webradio
au sein du portail national RadioEducation-org,

|
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I | .‘
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Les missions des sites disciplinaires :

B Informer les enseignants sur l'actualité de la discipline
et faciliter l'accés sans retard a toutes les ressources
institutionnelles disciplinaires, mais aussi communiquer les
résultats des travaux des GREID ;

B Recenser et communiquer les travaux de toutes les animations
disciplinaires ;

B Recenser et permettre I'accés aux ressources validées au niveau
national et académique ;

B Classer et publier les ressources académiques en cohérence
avec les organisations pédagogiques nationales ;

B Permettre la coopération entre les enseignants d’'une méme
discipline pour assurer la mise au point de ressources
numériques ou de pratiques pédagogiques

B Dynamiser les usages du numérique.

https://dane.ac-creteil.fr/?mot145

Wikiradio Creteil
SAOTI

qui compte actuellement une cinquantaine d'établissements dont
vous pourrez vous inspirer pour élaborer votre propre projet
https://academiecreteil.radioeducation.org

La webradio Créteil met a votre disposition, en ligne, tous les outils
de production, d'organisation et de publication d’émissions radio
et podcasts. Que vous souhaitiez produire des émissions en direct,
interactives, en multiplex, ou simplement publier vos podcasts, la
plateforme est a votre disposition, sans frais .

Vous pouvez également, si vous le souhaitez, créer votre propre canal
d'établissement sur http://radioeducation.org
(informations par mail a : contact@saooti.com).

Formation et support ?

L'équipe CLEMI de l'académie est a votre disposition pour vous aider a
élaborer votre projet.

Contact : elodie.gautier@ac-creteil.fr ou nathalie.terrades@ac-creteil.fr



Jeux d’évasion

PEDAGOGIQUES

RESSOURCE ACADEMIQUE

Depuis 2015, la Dane de l'académie de Créteil
propose des escape games (ou jeux d’évasion
grandeur nature) comme modalité de formations
et d’animations. Des stages sur ce théme sont
proposés au plan de formation académique. Les
formateurs de la Dane interviennent également
dans les établissements et accompagnent les
enseignants dans leurs créations de jeux pour et
avec les éléves. Certaines réalisations sont déja
proposées sous forme de kits téléchargeables.

Pour découvrir ce concept, plusieurs sessions
d’expériences immersives vous seront proposées
ce mercredi 12 juin 2019. Pour toute information,
contactez Patrice Nadam, formateur Dane et
membre du collectif S’CAPE (https://scape.enepe.fr)
patrice.nadam@ac-creteil.fr https://dane.ac-creteil .fr/?mot139

{ ]“H—T Cing sessions d’escape games vous seront proposeées lors de la journée Ressources
' . etvous. Chacune d'elles sera suivie d'un temps d’échanges.

: 5 Guillaume Berthelot vous proposera également UNFAKE, son escape game qui se joue I
sur table avec des cartes.

L et iy Borfesr

10 PARTICIPANTS PAR SESSION

SESSIONS HORAIRES INSCRIPTION SUR PLACE OBLIGATOIRE

ENCAPSULE !
9H30 - 10H45 CAPSU

Aidez votre collégue a s’echapper de sa capsule vidéo !

Escape game créé par le Dane et neuf enseignants mettant
11HO00 - 12H15 |en valeur les ressources numériques utilisables en classe,
notamment inversée. (TOUT PUBLIC)

12H45 - 14HO0
LA RECETTE DU BONHEUR

Relevez le défi de Pete Hagor et retrouvez sa recette...

14H15 - 15H30

Escape game créé par le GREID 1er degré de I'académie de Créteil
a destination des éléves de cycle 3 autour des compétences en

g | B W | DN | =

mathématiques. (TOUT PUBLIC)
15H45 - 17H00




A4 Technologie concoit, fabrique et distribue
des matériels pédagogiques depuis 30 ans.

Nous proposons une large gamme de systémes
didactiques destinés a I'enseignement du
numérique : robots et maquettes pour
découvrir la programmation de la maternelle
au lycée, objets connectés, imprimantes 3D...

Nous nous distinguons par I'accompagnement
de nos clients par des spécialistes compétents
et la mise a disposition de ressources libres
sous licence Creative Commons.

O[O0
l

[=]

Augment est une plateforme de réalité
augmentée qui permet de visualiser un modéle
3D en temps réel, en taille réelle et dans
I'environnement réel grace a son application
mobile disponible sur i0OS et Android
(smartphone et tablettes).

La plateforme est composée d’'une interface
web (manager) qui permet de télécharger et
d'éditer des modeéles 3D et d'une application
mobile qui permet de visualiser les modéles
3D. Que ce soit en technologie, mathématique,
chimie architecture, anatomie, ingénierie, ou
arts plastiques, Augment permet de donner vie
a n'importe quel objet 3D. Augment intervient
comme outil pédagogique et permet aux
éléves de manipuler un objet qui n'est pas
physiquement présent.

seuls les robots sont éligibles aux crédits ressources

https://www.a4.fr

(DQAUGMENT

https://www.augment.com



Site de référence du CIDJ pour aider les jeunes a
construire leur projet d'orientation ou d’insertion
professionnelle.

Plus de 340 dossiers thématiques sur les études,
les métiers, les stages et l'emploi, la mobilité
internationale, ... 40 000 formations ou diplomes,
des vidéos métiers, des tutoriels pédagogiques,
des quiz métiers et diplomes et un espace pro avec
articles d’actualité et revue de presse.

Début janvier 2020, Actuel-cidj.info devient 1J BOX,
I'information Jeunesse a 360.

Un outil « tout en un » avec les dossiers thématiques
d’actuel-cidj.info fiables et interactifs, des bases de
données adresses enrichies, un service de veille
(articles d’actu, revue de presse, diplonews). 1J BOX
proposera aussi une mallette d’outils : la création
de paniers et un module d’orientation pour le jeune.

Actuel-cidj.info @

£ BT W

La refarence pour sinformear et 5'onenter

Actuel-cidj.info @3

Les dessiers Actusl-Cidj

Actuel- CID] : des infos pratiques, des .
adresses utiles, une réponse a toutes = =

ies questions ! l
B TN IS CE

ErErIEies - FTusss ; Hnemn & parapmres Emss | B8 DT BN NSETARGR | oA L o0 o e | ROITRESGE Cas

L DESTET C RARTS ; ae (OFTCY. ] WG O TR FITE  TETRAgET | R T PO
P | e i e

http://actuel-cidj.info/
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CANOP®

LE RESEAU DE CREATION
ET D'ACCOMPAGNEMENT PEDAGOGIQUES

Dans le cadre du plan numérique et des nouveaux programmes,
les Ateliers Canopé de I'Académie de Créteil (77-93-94) proposent
aux établissements de souscrire un pack établissement numérique
prémium. Ce pack regroupe I'ensemble des savoirs faire de Réseau
Canopé en matiére de numérique autour d’une entrée unique :
prét - ressources - animations.

P Al

K _DEILIUXE

D’'une valeur totale de 560€ pour la somme de 500€, soit 1'équivalent d’'un jeu Médiasphéres offert.

1JEV

Le prét sous forme d’abonnement offre aux enseignants l'accés a : L
DIASPH g

B la bibliotheque numérique de I'éducation

B |'auto-formation aux outils numériques

B des publications scientifiques en ligne (Cairn.info)
B 3 un bouquet de presse en ligne

W prét de matériel numérique pour la classe - Créatice
(tablettes - robots - imprimante 3D...)

Médiasphéres : le jeu de plateau autour de I'’éducation aux médias
dans un contexte numérique.

Des animations en établissement autour des questions du

numérique a I'école. https://www.reseau-canope.fr
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Vous avez choisi des manuels numériques
des marques Nathan, Bordas, Le Robert, Retz
et vous souhaitez mettre en place un projet
numérique ? Vous avez commandé des
ressources via le CNS, mais vous souhaitez
confier le déploiement technique ?

Notre équipe d’accompagnement numérique
vous guide dans votre projet numérique !

Concrétement, un chef de projet de proximité
dédié vous contacte directement et vous propose :

B Un service complet : diagnostic, déploiement,
suivi, conseils...

B La garantie d’'un accompagnement tout au long
du projet.
B Des solutions personnalisées a vos besoins.

Ll

Cood est une plateforme d’éducation au
numérique et d’enseignement par le jeu, a
destination des jeunes « pour le meilleur
et contre le pire d’internet ». Elle permet
d’accompagner I'évolution de I'enseignement
dans I'ére numérique, de créer des ressources
pédagogiques ludiques et interactives, et
d’aider les éléeves a devenir des citoyens éclairés
et les préparer aux métiers de demain grace
aux compétences numériques fondamentales
définies par I’'Union Européenne.

Elle offre aux enseignants des ressources pour
leur permettre de se former aux compétences
du numérique, d’étre guidés dans la création
d’activités numériques, le partage et la mise
en pratique de jeux pédagogiques.

s=CIS

Canal Numérique des Savoirs

manuel scolaire non éligible aux crédits ressources
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https://www.cns-edu.com/

https://www.cood.fr

T m

Q Cood, la

plateforme
d'éducation au
numeérique



,’\_
gt

Faciliter l'orientation

Les 4 logiciels d'aide a I'orientation GPO édités par DELTA EXPERT
répondent aux besoins pédagogiques que vous rencontrez en I:(E,ﬁ (L D{:}
tant que relais de la découverte du monde de I'orientation AT s L C
scolaire. L_/'D] y
Ces GPO couvrent tous les besoins de la 6éme au post bac et Pour collgicns Pour les. lycdens

; . densaignemant géndral
permettent aux jeunes de : sitech

B s’interroger sur eux-mémes avec des questionnaires
d’intéréts, de valeurs, du type d'études qui conviendrait.

Les questionnaires varient selon les GPO. {me 5 |'b|'_"'lj
e,

M trouver des informations sur les formations en lien avec J_;p[“[}
leur niveau scolaire

W étre renseigné(e) sur le contenu des métiers, des études Pour lous Cowux Pour bos: dsires: an
P a 5 L. . . LA S0l CONCBMmas pnssgnement adaphs
nécessaires. Les fiches métiers sont en lien avec la fiche T
métier Onisep correspondante. profissaeni

W découvrir le monde de l'orientation grace a des quizz
(GPO College et GPO 5 surtout) http://delta-expert.fr

[=]:t: [=]

O EASYTIS

Dans le nom EASYTIS, vous comprendrez la démarche des Au cours des trois derniéres années, EASYTIS a été référencé par de nombreux
créateurs : rendre facile le numérique en classe, les STEAM fabricants acteurs du monde des STEAM et en particulier du « coding » éducatif
(Sciences, Technologie, Engineering, Arts, Mathematics) ala comme la société experte en France.
portée de tous, sans que ce ne soit ni compliqué ni onéreux.

C'est pour ces raisons qu’'EASYTIS offre
EASYTIS est soucieux de s’impliquer de facon dynamique aujourd’hui un des plus grand choix de
pour I'e-éducation. A ce titre, I'entreprise est membre solutions de nouvelles technologies
de I'AFINEF, Association Francaise des Industriels du pour I'éducation sur le marché francais
Numérique et de I'Education et de la Formation. et travaille en direct avec de nombreux

fabricants de renom tels que LEGO
Parmi ses clients se trouve de nombreux établissements EDUCATION, TTS, PARROT, MakeBlock,
scolaires mais aussi des instances administratives comme BoxLight Mimio, Ozobot, Mobsya/
des collectivités locales, le réseau CANOPE, I'Education Thymio, Sphero, SamLabs, Globisens,
nationale. Arduino Education...

EASYTIS développe avec ses partenaires des outils dédiés EASYTIS distribue des produits STEAM
a l'apprentissage du codage informatique, compétence 3 destination des écoles. EASYTIS est
transversale intégrée dans les nouveaux programmes notamment le distributeur en France | u
dés la rentrée 2016. De nombreuses ressources adaptées de la société TTS qui fabrique le robot | |
a la programmation et aux STEAM sont disponibles au Beebot et de multiples autres solutions —M
catalogue Easytis. numériques pour les classes.

https://www.easytis.com

seuls les robots sont éligibles aux crédits ressources



Educ’ARTE est la ressource pédagogique de
la chaine ARTE dédiée aux enseignants et
aux éléves. Elle leur offre un accés illimité
a +1200 vidéos, parmi le meilleur d’ARTE,
sur toutes les disciplines, de la 6e a la
Terminale. Ces vidéos sont disponibles en
francais, en allemand et en anglais (avec
ou sans sous-titres). Elles peuvent étre
visionnées en classe ou a domicile, en
streaming ou téléchargement. Des outils
pédagogiques permettent de personnaliser
les contenus pour les intégrer a un cours ou
un exposé : découpe d’extraits, création de
cartes mentales, annotation des vidéos. Des
fiches pédagogiques et des formations en
ligne sont proposées aux enseignants pour
les aider a utiliser la ressource.

Edulib est depuis 2016 le distributeur des
manuels numériques de Belin Education,
Magnard, Delagrave, Vuibert et Lt. J. Lanore.
Edulib est également I'éditeur de I'application
Lib MANUELS.

Edulib propose aux professionnels de
I'éducationplusde 800 références, du primaire
au post-bac dans toutes les disciplines ; mais
également pour le lycée comme pour le
college, des produits pédagogiques innovants
sur abonnement.

SPECIAL REFORME 2019 :
les spécimens numériques sont a découvrir
sur demo.lib-manuels.fr.

EDUC

rre

LA RESSOURCE PEDAGOGIQUE DE LA CHAINE ARTE

arte
& =

Visionnez Créez

+ phis 100D il [asu Des oulils Inmowvanis
dhu e 'AATE s oo crar g axivalts,
todtod fes disciplings dos cartes menkales at
poalabes, da ool das sdguencei vidbns
pr-eriine aul tycie persannalivdes

Educ’ARTE est disponible sur abonnement de I'établissement pour
1, 2 ou 3 ans. Grace a un partenariat avec le Conseil départemental
de Seine-Saint-Denis, les colleges du 93 bénéficient d’un tarif
d’abonnement préférentiel. Pour découvrir la ressource, et voir si elle
correspond a leurs besoins, les enseignants peuvent demander un
code test gratuit en envoyant un mail a educarte @artefrance.fr

https://educ.arte.tv/

edulib
=417 11,

Accédez aux manuels numériques grace a des licences multi--
supports pour une consultation via votre ENT ou le GAR, en version
installée, en version nomade sur clé USB ou sur tablette grace a
I'application Lib MANUELS.

LIB
A MIANUELS

https://www.edulib.fr/

manuel scolaire non éligible aux crédits ressources



edumalin

Edumalin propose aux enseignants, collégiens et « Un chatbot » pour guider I’éléve pendant son travail
lycéens (2nde et 2nde professionnelle) une plateforme @ pynamisme et clarté une premiére forme d’interaction
numérique centrée sur le travail personnel des éléves. B Choix de réponses variées QCM, listes a trous, assemblage

Des parcours (congus par édumalin ou créés par les W Synthése vocale pour gagner du temps

professeurs) guident les éléves sur le temps des devoirs W Outil de création enrichi pour le professeur, afin de mieux guider

et permettent a chacun d'apprendre a apprendre ters
(apprendre a s'organiser, a réviser) et de progressivement  Un tableau de bord accompagne I'éléve et le professeur

construire autonomie et confiance en soi. MW Suivi du travail fait, en cours et a faire
= W Suivi de I'évolution des parcours sur I'année

. Q o ‘ Les parcours édumalin disponibles

W College 6°et 3¢ en mathématiques, francais et histoire-géographie
préparation DNB

B LGT 2 nde en mathématiques, francais, histoire-géographie préparation
bac francais

B LP 2 nde CAP et Bac professionnel en mathématiques/sciences et Francais/
histoire

B SPECIAL REFORME AP

https://www.edumalin.fr

eduMedia est un catalogue de ressources
pédagogiques pour l'enseignant. Un outil
de révision pour I'éleve. Une encyclopédie
scientifigue multimédia a consulter en famille.
Vous y trouverez :

B des animations
M des vidéos

B des quiz

Avec STUDIO, ajoutez une nouvelle dimension
a vos cours, avec eduMedia studio créez,

I - .
classez, partagez ! EI Ideales avec un tablean interactif ou des tablettes

"‘1 S T U D I O B Outil de capture vidéo

E Contenu partageable pour inverser la classe

* Interactives et simples d utilisation

Faites vos propres capsules vidéo a partir des
ressources eduMedia ! https://www.edumedia-sciences.com/fr/
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EUROPRESSE

UNE SOLUTION DE CISION

EUROPRESSE EST UNE SOLUTION DE RECHERCHE DE PRESSE EN LIGNE A LA FOIS PUISSANTE ET INTUITIVE ADAPTEE AU CADRE SCOLAIRE.

Retrouvez une grande collection de sources d’information :

M Jusqu’a 17 000 sources nationales, régionales et internationales,
généralistes et spécialisées, fils de presse, sites web, etc.

W Plus de 25 langues présentes dont le francais, I'anglais, I'espagnol,

I'italien etc.

B Un accés unique au journal Le Monde (archives depuis 1944) et

ses suppléments ainsi que lemonde.fr.

B Consultation de plus de 350 millions d’articles en archives.

Lycée, collége et
institut francais a
I"étranger

L'association Films pour enfants développe en partenariat
avec le ministére de I'Education nationale et Réseau Canopé
une plateforme d'éducation a et par I'image animée qui
proposera 100 courts-métrages d’animation utilisables
légalement en classe a partir de septembre 2019.

Une recherche par cycles, enseignements et themes,
permettra aux enseignants de choisir puis d’organiser
dans des « cartables » les courts-métrages accompagnés
d’activités pédagogiques et de ressources transversales.

Des parcoursrassemblant de trois a cing films permettront
des activités a partir de thémes comme I'’écologie, I'amitié
ou encore le monde vivant.

Un outil d’éducation a I'image pour développer |'esprit
critique, une culture cinématographique et une pratique
artistique personnelle.

Les éléves seront invités a travailler sur la compréhension
des histoires et des messages mais aussi sur les genres
cinématographiques et les formes narratives, ou encore
les processus de création et les techniques de production
des images.

Avec Europresse, optez pour une solution simple et efficace :

B Acces depuis le CDI ou a distance via votre ENT, e-sidoc, le GAR
ou votre portail sécurisé.

B Comptes multisessions pour les éleves et comptes individuels
dédiés aux professeurs documentalistes.

W Création de dossiers thématiques a partager avec les éléves.

B Interface web responsive adaptée a tous les types d’écran et aux
supports tactiles.

B Documents en texte intégral et en PDF (tels que publiés).

B Consultation, impression et téléchargement des documents sans
limitation.

B Personnalisation de vos groupes de sources suivant les besoins
des éléves et professeurs (thématiques, provenance...).

http://www.europresse.com

Films polr enfants

Un outil d’éducation par I'image pour aborder dans un souci de transversalité,
les autres domaines d’apprentissage (monde vivant, histoire-géographie,
citoyenneté...), et de transmédialité, les différents modes de littérature, peinture,
musique...).

Au-deld de I'éducation cinématographique et artistique, la plateforme a
pour objectif d'affirmer la dimension éducative du cinéma en le positionnant
notamment aux cotés de la littérature et de la peinture comme une ressource
susceptible d'accompagner et d’étayer I'ensemble des enseignements ; elle
permettra aux enfants de considérer les images animées non pas uniqguement
comme un divertissement mais comme un outil de communication.

;

https://www.films-polr-en




Genially est l'outil qui donne vie aux
contenus éducatifs. Avec Genially, tout le
monde peut créer des contenus enrichis
avec de l'interactivité et de I'animation.
Il dispose de milliers de ressources et
de plus de 900 modéles de différentes
catégories : présentations interactives,
expériences éducatives, gamifications,
guides, infographies,...

Plus de 2 millions de personnes créent
déja des contenus géniaux dans tous les
pays du monde.

Et vous, vous ennuyez ou vous communiquez ?  https://www.genial.ly/fr

a4-F

Glose Education est la premiére plateforme de lecture collaborative,
interactive, intelligente, et sécurisée qui permet aux professeurs et aux
éléves, ensemble de découvrir, apprendre, griffonner, surligner, annoter,
échanger sur tous les livres de leur programme.

Glose Education propose aux enseignants un espace sécurisé, connecté
avec votre ENT et le GAR et facile a gérer pour une expérience de lecture et
d’'apprentissage renouvelée avec un engagement plus fort des éléves dans
le texte, une meilleure compréhension du contenu avec une évaluation
précise des progrés des éleves.

Glose Education pour votre établissement c’est :

W un réseau social pour vos éléves et professeurs,
W des centaines de livres gratuits pour chacun,
B une expérience de lecture enrichie sur tous les écrans,

M la valorisation des données de lecture de vos éléves pour des
bénéfices mesurables.

B un véritable outil d’éducation aux médias et a I'information a
disposition des professeurs et des éléves.

V Glose

Faites des économies sur I'achat de livres et I'édition de photocopies

Développez le golit de la lecture grace a des fonctionnalités sociales
et ludiques.

Faites de vos éléves des grands lecteurs et développez I'égalité
d'acces aux livres dans votre territoire.

https://glose.com



Editeur de solutions et fournisseur de matériel
pédagogique au service de I'enseignement scientifique
et technique, Jeulin poursuit sa vocation premiére depuis
prés de 90 ans : vous proposer les meilleurs produits en
termes de résultats et d'innovation.

Jeulin concoit, fabrique et commercialise des outils
pédagogiques pour les sciences expérimentales
(Physique, Chimie, Sciences de la vie et de la Terre)
et la Technologie dans I'enseignement secondaire
et supérieur.

Nos ambitions sont toujours structurées autour de
I'accompagnement de I'éléve dans la découverte et
compréhension de son environnement grace a du
matériel didactique innovant.

Depuis la détection, I'étude technique et économique
jusqu’au développement et la commercialisation,
I'entreprise Jeulin suit une politique stricte de produits
exclusifs de qualité, complétée par une gamme de
matériels de négoce soigneusement sélectionnée.

HACHETTE EDUCATION

| —]ﬁhﬂ_ htﬁl Hachgtte , !?ducation, ' l'un d.es
|_L—| ' premiers éditeurs scolaires francais,
) publie principalement des manuels
scolaires et des ouvrages parascolaires. L'intégralité des manuels
parait également en numérique et le catalogue s'enrichit
régulierement pour proposer des ressources plus innovantes :
des cahiers d’exercices numériques, des banques de ressources,
ou des parcours d’exercices personnalisés.

DIDIER

Les Editions Didier manifestent, depuis

éd] t]l:in S' leur origine, son engagement dans

gy l'enseignement et l'apprentissage des
rl m langues. Cette expertise pédadogique

s'élargit a d’autres disciplines:
mathématiques et sciences, francais...

https://www.jeulin.fr

Le Kiosque
numeérique

de I’'éducation

Les Editions Hatier proposent des offres papier et numériques
dans toutes les matiéres générales au primaire, collége, lycée
et BTS. La richesse de son offre numérique permet de s’adapter
a chaque pédagogie : manuels numériques enrichis et
interactifs, banques de ressources, packs d’exercices interactifs
ou parcours personnalisés.

Editions Foucher est spécialisé depuis 1937 dans I'’édition
d'ouvrages et supports pédagogiques pour l'enseignement
technique et la formation professionnelle. Son offre numérique
propose des manuels éléves et enseignants, avec de nombreux
enrichissements pour varier les pédagogies, motiver les éléves
et faciliter I'interactivité en classe.

http://www.kiosque-edu.com

seuls les robots sont éligibles aux crédits ressources
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Labomep : un outil « sur mesure » de I'association
Sésamath.

Labomep est une interface qui permet de
programmer des exercices adaptés a chaque
éléve, et d’en récolter les bilans. Il a, en plus, la
bonne idée d’'étre libre, gratuit, et respectueux
des droits de chacun (pas de publicité, pas
d'utilisation des données personnelles a des
fins commerciales).

r— 7

esamath

Il'y a prés de 10 ans, nous avons créé Lelivrescolaire.fr.

Notre idée ? Des manuels scolaires innovants,
rédigés par une communauté d'enseignants,
gratuitement accessibles sur Internet.

UN EDITEUR COLLABORATIF

Le contenu des manuels est créé de facon
collaborative par une communauté de professeurs
qui grandit de jour en jour. Aujourd’hui, plus de 3000
professeurs participent a I'écriture des manuels !

LES PREMIERS MANUELS GRATUITS ET LIBRES
SUR INTERNET

Vous ne révez pas : Lelivrescolaire.fr, ce sont bien
des manuels gratuitement accessibles sur Internet
pour tous les professeurs et éléves, sans condition
d’achat des manuels papier !

Labomep
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https://labomep.sesamath.net

lwrescolalre fr

Editeur de manuets scolaires collaboratifs et inmovants

UNE DEMARCHE INNOVANTE, CENTREE SUR LES USAGES ET LENVIE
DE VOUS FAIRE GAGNER DU TEMPS !

Lelivrescolaire.fr est un projet qui accorde une place de choix a
I'innovation. Tous nos contenus et outils sont créés pour enrichir les
pratiques des enseignants et aider les éléves dans leurs apprentissages.

DES MANUELS IMPRIMES EN FRANCE !

A I'heure ot beaucoup d’éditeurs impriment a 'étranger afin de réduire
les colits, nous avons fait le choix d'imprimer tous nos manuels en France.

-k

=

https://www.lelivrescolaire.fr

manuel scolaire non éligible aux crédits ressources



Le Projet Voltaire :

N° 1 de la remise a niveau en orthographe avec
plus de 5 millions d'utilisateurs, dont pres de 5 000
établissements (écoles primaires, colléges, lycées,
universités, centres de formation, entreprises...),
le Projet Voltaire est devenu l'outil d'entrainement
préféré des particuliers comme des professionnels.

Sa force ? Il repose sur la technologie de I’Ancrage
Mémoriel®, qui permet de s’adapter avec précision
au niveau et au rythme d’acquisition de chacun,
garantissant un apprentissage ciblé ainsi qu'une

mémorisation rapide et durable.

Madmagz est une application web qui permet de
créer de maniére collaborative des journauxscolaires
Web, pdf ou papier. Simple et intuitif, Madmagz
permet a toute personne, professeur et/ou éléve
de contribuer a la construction d’un journal scolaire.

Utilisé dans plus de 1 000 établissements scolaires
abonnés et au sein de plusieurs collectivités (Val-
d’'Oise, Yvelines, Hauts de Seine, Normandie...),
Madmagz a permis en 2019 de créer des journaux
d’établissements, des carnets de voyage, des travaux
personnels encadrés ou des rapports de stage.

Chacun de ces projets ont contribué a favoriser
I'éducation aux médias et I'usage du numérique
a l’école.

Le journal scolaire au

Projet Voltaire Expression :

PROJET VOLTAIRE EXPRESSION POUR PRODUIRE
UN DISCOURS PRECIS ET NUANCE

Ecrire sans fautes, c’est (déja) trés bien, apporter de la précision, de
la nuance, et une structure argumentaire robuste a son propos, c'est
encore mieux ! Découvrez le Projet Voltaire « Expression », un nouveau
parcours de formation destiné a celles et ceux qui souhaitent améliorer
leur efficacité professionnelle, voire leur capacité a convaincre. Deux
nouveaux modules, « vocabulaire » et « syntaxe & ponctuation »,
complétent désormais notre offre de formation en langue francaise. A
I'issue du parcours « Expression », une nouvelle épreuve certifiante est
proposée et vient compléter le Certificat Voltaire.

:.1 M BT

||

VOS projets
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FRIMAIRE

https://edu.madmagz.com



MATCHWARE

Mi“d"iew®]
MindView est un outil de carte mentale MindView peut étre utilisé par toute la communauté
possédant des fonctionnalités uniques de pédagogique de I’établissement.

collaboration, d’exportation et de projet utilisé
par + 1 500 établissements scolaires en France.

Synthése des usages de MindView :

B Pédagogie de projet
(Chef d’ceuvre, BTS)

B Préparation de co-intervention

Les cartes mentales facilitent le travail de réflexion
(seul ou en groupe), dorganisation d'idées et
d’informations. Les cartes mentales associées
aux fonctionnalités d'exportations permettent de
générer rapidement des dossiers et supports oraux.

W Elaboration de nouvelles
progression pédagogique
B Réalisation de dossiers, préparation

MindView posséde aussi des fonctionnalités d'un oral

collaboratives (travailler simultanément sur la
méme carte mentale) et de projet (planning,
ressources, avancement, ligne de temps,...) qui
permettent de faciliter la démarche de projet,
la co-intervention et la réalisation de progressions
pédagogiques.

10

B Animation de réunion, synthése
de cours,...

https://www.matchware.com/fr/logiciel-educatif-de-mind-mapping

peqrirreers

W Réalisez toutes les activités pédagogiques possibles

[=]
-
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Pearltrees Education permet de démultiplier
les capacités pédagogiques des établissements
scolaires

B Numérisez en profondeur les travaux d’enseignement

B Profitez de manuels scolaires totalement granulaires,
modifiables et collaboratifs

C'est un réseau collaboratif pédagogique dédié aux

établissements scolaires, adapté aux professeurs et
aux éléves, intégré a I'ENT qui bénéficie de toute la
technologie de Pearltrees et d’'un accompagnement
complet des établissements.

B Un usage massif dés la mise en ceuvre et sur la durée
B Un environnement sécurisé et intégré aux ENTs

W Des économies démontrées sur les budgets
photocopie n—

B Un accompagnement complet 3‘

qui assure I'engagement de tout i
—l .\. a - -.
| 1
oY

|'établissement

https://www.pearltrees.com
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Serious Factory est éditeur de solutions pédagogiques
innovantes pour I'éducation. Grace a son expertise en
ingénierie pédagogique et en gamification, Serious
Factory propose un ensemble de dispositifs pour
enrichir votre projet pédagogique :

B contextualisation des savoirs (supports de cours animés,

vidéos de dialogues, études de cas...),

B individualisation pédagogique (travaux pratiques, mises
en situation réalistes...),

B motivation et implication des apprenants (classe
inversée, Serious Game, simulation...).

Passer de la connaissance théorique a la pratique
maitrisée et durable : c’est un des enjeux des
établissements aujourd’hui et la problématique
adressée par Serious Factory avec ses solutions
d’apprentissage.

SERIOUS
FACTORY

Concevoir rapidement et facilement des scénarios pédagogiques

VTS Pour créer vos Serious Games et simulations
@ .... | en toute autonomie : VTS Editor vous permet
de concevoir des simulateurs et des serious
games sans compétence technique ou

graphique.

https://seriousfactory.com

FACTT

POUR APPRENDRE A COMPRENDRE AVEC UNE PEDAGOGIE DIFFERENCIEE

O

i

Projet de recherche Apprentissage adaptatif Pédagogie différenciée

https://tacit.univ-rennes2.fr
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Suite d’applications et de ressources
permettant d'initier les enfants a la
programmation et a la culture numérique.

Pour orchestrer vos projets d'éducation par la
Recherche, et développer chez les éléves des
compétences liées a l'activité scientifique.

Retrouvez le monde de la technologie avec des
maquettes électroniques, des robots, des drones,
des simulateurs 3D et des imprimantes 3D
sur notre stand. Venez expérimenter Ia
programmation de drones et robots que ce
soit en réel ou en passant par un simulateur.
Vous trouverez également des maquettes de
situations réelles miniaturisées afin d’assimiler
au mieux l'algorithme, la programmation et
plusieurs autres domaines. Enfin, découvrez ou
redécouvrez la puissance de nos imprimantes 3D.

https://www.technologieservices.fr

seuls les robots sont éligibles aux crédits ressources

Projet de collecte et de valorisation
de contes issus du patrimoine oral
francophone.

Vinz . Lou

Programme qui permet de mener des
ateliers citoyens sur des sujets actuels, a
I'aide d'outils complets et évolutifs.

TN "

Un Serious Game pour apprendre aux
collégiens a déceler racket, rumeur et
discrimination.

TRALAJERE

Créateur de ressources numériques éducatives

Des parcours numériques clés en main
sur la thématique des « Ecrans, les autres
et moi ». Cing entrées sont proposées.

infs

unter

Parcours pédagogique pour mieux
comprendre la fabrique de I'information
et développer I'esprit critique des jeunes.

https://www.tralalere.com/



La référence documentaire pour le collége !

Rédigée par des professionnels de I'édition
jeunesse, la ressource Universalis Junior Edu est
spécialement concue pour une utilisation dans
les colléges. Son contenu riche est diversifié
offre des réponses fiables, précises et complétes
dans tous les domaines de la connaissance.

Les éléves retrouveront : une encyclopédie
riche de 5300 articles dont certains sont en
francais et en anglais, de nombreux médias
(photos, schémas, vidéo...), un atlas composé
de plusieurs cartes et deux dictionnaires
(francais et bilingue francais-anglais).

UNIVERSALIS

junior.edu

La ressource offre également de nombreux outils tels que I'édition
de cartes mentales, la possibilité d’écouter les textes, de créer son
espace « Mon Universalis » ou de comparer des données clés entre
pays avec notre nouvel outil : Data Pays.

Universalis, une offre compléte de ressources documentaires :

POUR LECOLE ELEMENTAIRE POUR LE COLLEGE POUR LE LYCEE
H UMIVERSALIS q UNIVERSALIS H UMIVERSALIS
=4 soaleedu =1 junions [,

el

Contact : Isabelle BLIN « education@universalis.fr « +33 (0)1 75 60 43 02

https://www.universalis.fr

Venez nous retrouver sur le stand
de la DANE de l'académie de Créteil

[@lducaTec

nov.2010

Pavillon 7.1 - Paris
Porte de Versailles
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RESSOURCES NATIONALES
BRNE

Devoirs faits / Jules
Eduthéque

GAR

Pix

RESSOURCES ACADEMIQUES
10001codeurs

Balado

Escape Games

Greid

Premat

Robocup

Saooti - Webradio

AUTRES RESSOURCES
A4 technologie

Actuel-Cidj
Augment
Canopé idF

CNS

coobD
Deltaxpert (GPO)
Easytis

Educ’Arte

Edulib

Edumalin

Edumédia
Euro Presse

I
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Film pour enfants
Genially

Serious Factory
TACIT
Technologie Service

Tralalere

GLOSE

Jeulin

KNE

Labomep

Le livre scolaire
Le projet Voltaire
Madmagz
Mindview7
Pearltrees

T |

Universalis



sz
220 I
28
| 20 § 19 | I
61 17 | 36 ] 27
27 E

=







	Page vierge



