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Les étapes du jeu sérieux
et compétences associées
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L’éléve recoit un
message qui lui propose

ETAPE 1 : Le message de lancement d’aller chercher une

EXEMPLE DE MESSAGE : information dans le
médiacentre et de

Bonjour, pour commencer ce voyage a travers lENT I ’envoyer par message

mon collége Val-de-Marne. Pour commencer,

cherchez, sans quitter 'TENT, une vidéo qui s’intitule

« hommage a Marie Curie ». Dans quelle ville se

situe I'lnstitut qui utilise le radium ? (aide : Lumni, I\/Iessagerie\Q Rechercher dans les messages

dans le Médiacentre, peut vous aider !).

Envoyer le nom de la ville par message a M. XXX.

Attention : [ ] ~ Afficher~ Trier par~ ) Plus
* L'objet de votre mail doit se nommer sans

aucune faute « Est-ce la bonne réponse ? M@itre du -

jeu I » i Requsit) ] Etablisseme... Commencez votre voyage a travers I'...
* Le contenu du message est une phrase avec le «/ Envoyeés
nom de la ville. B Brouillons
+ Si le maitre du jeu est satisfait de votre réponse . _
M Corbeille

(et uniquement dans ce cas !), il vous répondra pour
vous indiquer le chemin a suivre pour continuer B Archives
l'aventure dans 'ENT.
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ETAPE 2 :

Médiacentre
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ETAPE 3 : La communication par messages

L’éleve envoie la réponse (avec l'aide
projetée). Le maitre du jeu répond a

Document a imprimer

Rédiger un message OU a projeter

I’éleve facilement : la consigne suivante
e by NN = est dans la signature ; I’éléve doit aller
T dans I'espace de classe.

5 R
Listes de contacts Contacts arametres

Destinataires(*)[ Q Assistant destinataires ] Copie (Cc)  Copie cachée (Cci)

énéral Regles de filtrage Carnet d'adresses Enregistrer
Q, Rechercher dans 'arbofbscence 1-8sur8

ous étes ici: Messagerie > Général

» [ Mes rubriques [ITous (8)
I Mes établissement

4 [ Etablissement fie formation
) Tous

) Adminisigition

Annulation d'envoi de message

[ Activer I'annulation d'envoi de message

T correspondants ENT Signature
= A 4 & == g
T Non-enseignants

Bravo!

Jeunes aventuriers, vous venez de remporter brillement |2 premiére épreuve. Oserez-vous découvrir la quéte suivante, dans votre espace de classe ? Telle est votre mission !

Bon courage,, vous en aurez besoin.
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ETAPE 4 : Découverte de I’espace de classes

Vous approcher de a fin du jeu | 1l suffit dderire un des messages suivant sur le forum de votre espace de classe... Mois lequel 7 Pour le soveir.., Une dernidre énigme !

Trois propositions de messages :

L L’éléeve apprend qu’il doit écrire un message dans le forum.

Jai ouvert plein de choses I . . ”

A LR A S s de e A Quel message ? Pour le savoir, il est envoyé vers une

Quel message écrire 7 Pour révéler le bon numére, il faut : I P e - ~
e W activité de programmation sur Capytale. Il connait le
e nombre de répétition du programme en trouvant le nombre

de photo de Marie Curie dans I’article.

ER... pas i wite I Und tache rouge cache le nombre de répdtitions... Il correspond au nombre de photos sur leigueles on peut voir Marie Curie Ci-dessous
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ETAPE 5 : La programmation sur Capytale

Lalgeur'.s. ] %o 4 |

|
Hauteur |6 yol1
Boite a outils | simple

En exécutant le programme,
I’éléve comprend qu’il doit

(e

Programme de DESSIN

Consignes répeter [ fois
faiies BLEU
1 AVANCE
—

écrire le premier message
dans le forum.

Reproduis le molif ci-dessous

[Verr |
(o |
(o |
I o=
[l azm

FA— [ -~ Pivote GAUCHE |

Mode pas-a-pas

m : . =
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ETAPE 6 : La communication sur le forum

Escape Game (découverte de |I'ENT) L’éléve rédige le message
Blog Forum |Paramétresde|a rubrique final danS Ie forum.

Vous étes ici : Accueil » Espace pédagogique d'établissement » Escape Game (découverte de I'ENT) » Forum > Escape Game: la fin du jeu!

¢« Retour a la liste des sujets

Escape Game : la fin du jeu! Fin du jeu .
Créé par ROMAIN LE GOFF le jeudi 1 février 2024 - Mis 6 jour le jeudi 1 février 2024 22:49 Vl d eo p rOJ ete r | es

orsricle pome progostien messages du forum

Réponses en demandapt.aux :

© Aucune réponse éléeves de préciser a
I'oral ce qu’ils ont

|
appris.

Délégation académique au numérique éducatif 8 10/07/2024



EN
ACADEMIE
DE CRETEIL

Points de vigilance & adaptations possibles

Points de vigilance :

» Les éléves doivent avoir leur identifiant ENT

» Le maitre du jeu doit avoir acces a I'espace des classes (soit ce sont ses classes,
soit il se connecte en tant qu’administrateur —cas des Référents Numériques—)

« La ressource utilisée doit étre affectée aux éleves

» Les éléves doivent pouvoir écrire au maitre du jeu (soit un professeur de leur équipe
pédagogique soit 'administrateur)

Adaptations possibles :

« Ultiliser un manuel numérique (ressource achetée par 'EPLE)

» Ultiliser le classeur pédagogique (avec un exerciseur qui donne 'indice suivant)
(mais utilisable uniquement si un professeur de la classe diffuse l'activite).
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