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Contenu :

Ce parcours a été concgu pour une classe du 1er degré, de cycle 3, abordant la pensée
logique et la robotique en lien avec les compétences du socle commun.

Ce parcours permettra aux éléves d’aborder les premiéres notions de programmation en
mathématiques avec I’outil de programmation par blocs Scratch, afin de donner des
instructions aux robots. L'intention est de montrer que les défis robotiques permettent
d'introduire de maniére ludique, la logique informatique et les bases de la pensée
algorithmique.

Séance Horaire Lieu Objectif
1 10h-11h | Groupe 1 PENSEE LOGIQUE ET ROBOTIQUE A 'ECOLE ELEMENTAIRE
Stand Drane Idf Premiéres notions de programmation en mathématiques en cycle
(K55) 3 : exploitez la programmation visuelle avec scratch et les robots.

Espace Fabrique

Groupe 2
Stand Signal
(H59)
Pause de 13h a 14h
2 13h- 14h | Groupe 1 ANIME TON PRENOM EN SCRATCH
Stand Ministere | Atelier animé par I'association Prologin.
de I'Education Venez découvrir la programmation et les algorithmes.

Nationale (J27)

Groupe 2

Stand Drane Idf
(K55)

Espace Fabrique

CRCN mobilisées :

Domaine 1. Informations et données
o Compétence 1.3 : Traiter des données

Domaine 2. Communication et collaboration
o Compétence 2.1 : Interagir
o Compétence 2.4 : S'insérer dans le monde numérique

Domaine 3. Création de contenus
o Compétence 3.4 : Programmer



